Сюжетно-ролевая игра «Пассажиры»

Между  детьми  распределяются  роли.  Одни  дети  выступают  в  роли 
пассажиров, другие - взрослых, которые держат их за руку. В определенном 
порядке отрабатываются следующие действия: 
1) нахождение на посадочной площадке; 
2) вход в автобус; 
3) нахождение 
в салоне автобуса; 
4) высадка из автобуса; 
5) переход на противоположную сторону дороги при высадке из автобуса. 
В  игре  отрабатываются  следующие  правила поведения: 
1. На остановке маршрутного транспорта стоять надо  на  тротуаре,  не  близко  к  проезжей  части. Ногами  не  наступать  и  не  заходить  за  бордюр. Воспитатель  объясняет,  почему  именно  так  надо стоять. Потому что, если близко стоять к проезжей части,  переступить  бордюр  или  стоять  на  нем, может задеть проезжающий транспорт. 
2. Во время посадки входить в автобус следует со стороны тротуара. Входить надо первым, потом идет  взрослый.  Чтобы  не  остаться  на  улице одному,  если  взрослый  уедет,  а  водитель  закроет дверь, не заметив ребенка. 
3. Войдя в салон нельзя толкаться, громко разговаривать, стоять в проходе. 
Потому что это мешает другим пассажирам. При наличии мест следует сесть. 
Стоять нужно, держась за поручни. 
4.  В  процессе  поездки  нельзя  отвлекать  водителя  разговорами,  нельзя 
высовывать  руки  и  голову  из  окон.  Может  произойти  авария.  Руки  может оторвать встречный транспорт. 
5. При высадке первым должен выходить взрослый и держать ребенка за 
руку. До полной остановки выходить нельзя. Чтобы ребенок не остался один 
в салоне, если водитель закроет дверь, не заметив ребенка, и чтобы не упал 
под  колеса  автобуса.  Все  эти  действия  в  сюжетно-ролевой  игре отрабатываются до автоматизма - приобретения навыка.
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